








Scenario’s

In deze spelregels vind je enkele scenario’s voor het bouwen van
een spelbord. Op de website zijn nog meer scenario’s te vinden :
www.martynf.com

In veel scenario’s worden niet alle land- en waditegels gebruikt.

Zelf een scenario bouwen

Als je Wadi een aantal keren gespeeld hebt, is het leuk je eigen

scenario te bouwen. Een scenario bepaalt echter voor een groot

deel het speelplezier. Daarom volgen hier wat tips:

» Een lange rivierbedding verlengt de spelduur, maar kan het
spel saai maken. Hele korte rivierarmen verkorten de speel-
duur.

»  Eenrivierbedding met maar 1 eindpunt maakt het spel moei-
lijker, dan een rivierbedding met 2 of 3 eindpunten. Omdat
er dan minder mogelijkheden in het eindspel zijn om te pom-
pen.

* In een scenario voor 4 spelers is het leuker (en eerlijker) als
elke speler gegarandeerd een plek bij een startpunt van de
wadi heeft om zijn eerste sjadoef te kunnen bouwen.

Extra tips, varianten en scenario’s zijn te vinden op:
www.martynf.com
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Martyn F bedankt de volgende mensen. Voor haar vertrou-
wen: Maartje. Voor hun bijdrage aan en het testen van het spel:
Maartje, Andrea, Anne, Axel, Bert, Birgit, Christian, Corné, Daan,
Floris, Fred, Harrie, Maaike, Melanie, Nicoline, Niek, Oliver, Ralf,
Rob, Roderik, Séhnke, Sprek, Tamara, Tanya en vele anderen.
En uiteraard alle geo’s voor het testen van allerlei voorgangers:
Aart-Peter, Frodo, Geert, Hubert, Jerfaas, Kees-Jan, Michiel en
Steven.

Andere spellen van Martyn F

Cities

Een vlot leg- en positioneringsspel dat je in circa vijftien tot der-
tig minuten speelt. Cities is genomineerd voor de Nederlandse
Spellenprijs en staat op de aanbevelingslijst van het Duitse Spel
van het Jaar.

Wadi - De Wachters
Deze mini-uitbreiding voor Wadi brengt meer strategie in het
spel.

TWRS

TWRS is een rasecht denkspel, dat je in ongeveer twintig mi-
nuten speelt. TWRS verschijnt in een luxe uitvoering en gelimi-
teerde oplage

Voor meer info: www.martynf.com

Extra scenario - Wadi al Masilah (Yemen)

Andere spellen van Martyn F - Cities, Wadi - De Wachters.

') Let op: Dit spel bevat kleine onderdelen en is niet
geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.



